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Exercice 1 ® Exercice 4
o
Clr’'est-ce qui ne va pas dans cette position 7 o Quelque chose de bizarre ici aussi... Qui, j’ai bien
o it “bizarre”...
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Exercice 2 o)
Et dans cellela ? : La encore, il y a quelque chose qui cloche Mais
quoi ?
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Exercice 3 : Exercice 6
Les pieces sont-elles correctement disposées dans e Il y a une derniére anomalie a signaler dans cette
leur position de départ ? Si tu constates uneano- e  position.
malie, signale-la. ®
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Peut-on faire le petit roque ?

3 Oui O Non
Peut-on faire le grand roque ?

3 Oui (3 Non
Peut-on faire le roque ?

J Oui (3 Non 3 Oui [JNon 3 Qui O3 Non
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Dans les positions suivantes, le dernier coup des Noirs est indiqué par une fléche.
Vous avez les Blancs. Pouvez-vous faire la prise en passant?
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@ Tu as les Blancs : Que peux tu jouer? Es-tu en échec? CS\SC;‘“@“Q Q\Q@_
Tu n’es pas « échec et mat » car aucune piéce noire ne te fait échec sur la case
ou tu te trouves. Tu es pat, la partie est terminée :

Tu n’as ni perdu ni gagné,
Ia partie est nulle.

Un joueur est pat lorsque
sans étre échec et mat,
il ne peut plus jouer

@ C’est aux Blancs de jouer.

Ecris sous les positions si les Blancs
sont échec et mat ou pat.

S’ils sont échec et mat entoure la piéce
qui fait mat.
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Exercice 55

Quel est le seul coup des blancs qui fait échec au
roi noir ? De combien de cases de fuite dispose
celui-ci 7 Lesquelles 7

Exercice 58

Cest aux blancs de jouer, et ils hésitent entre les
deux échecs au roi noir : Telxe7 + e Fdi-ad +.
Mais ils gpercoivent bientdt un troisiéme échec,
beaucoup plus intéressant, qui exploite le théme du
clouage Cuel est cet échec ?
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Exercice 56

Le fou b2 donne échec au roi h8 qui n'a pas de
case de fuite Pourtant les noirs disposent de huit
moyens différents pour parer cef échec. Lesquels ?
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Exercice 59

Les blancs viennent de jouer Ced-f6 +. Qudle est
la meilleure case de fuite pour le roi noir, g7 ou
h8 ? Pourquoi ?
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Exercice 57

Quelle est 1a mailleure réponse des noirs a I'échec
delatour e5 ? Mais aprescefteréponse comment
les blancs utilisent-ils I'idée du clouage pour réta-
blir I’'égalite matéridlle ?
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Exercice 60

Parmi les six échecs au roi dont disposent les
blancs I'un d’'eux se révéle particuliérement fruc-
tueux. Leguel ?
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NOMBRE D'ATTAQUANTS ET DE DEFENSEURS -

Comptez le nombre de Piéces noires qui attaquent la Piéce blanche encerclée, et comptez
aussi le nombre de Pi€ces blanches défensives. Dites maintenant (par QUI ou par NON) si les

Noig §§gne t du matériel en prepant 1 ]Eié ¢ sur cettg case.
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Mats simplifiés
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Diag. 13 - Trait aux Noirs
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Diag. 15 - Trait aux Blancs

a B & d & T @ h
Diag. 17 - Trait aux Blancs
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Diag. 14 - Trait aux Blances
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Diag. 16 - Trait aux Noirs
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Mats en 1 coup

.. le baiser de la mort ! @.&)&Q_Ql é@‘—‘“‘&
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QUIZZ GROUPE DEBUTANT

Voici pour terminer une série de 15 questions échiquéennes
Prends ton temps, soit le plus précis possible dans tes réponses,
Aide-toi des régles d échecs que tu as eu et du livre <<Mes premiéres stratégies>>
1-Quelle est la couleur de la case située dans le coin a droite de chaque joueur ?
2- Quel est le but ultime d une partie d échecs ?
3-Quelles colonnes composent | aile roi sur 1 échiquier ?

4-Sur combien de cases un cavalier peut il se déplacer quand il est sur la case hl ? Et sur la case d4 ?

5-Classe les pi¢ces de la plus forte & la moins forte en leur donnant une valeur.
6-Quelle est la piéce la plus importante, Le Roi ou la Dame ? Pourquoi ?
7-Quelles sont les 4 conditions pour faire le petit roque ou le grand roque ? Pourquoi faut-il faire le roque ?

8-Lst-ce qu'un Roi peut mettre en échecs un Roi adverse ?

9-Quelles sont les 3 fagons de parer un échec ? Rappelle-toi du PIF.
10-Quelle est la différence entre le mat et le pat ?
11-Quel sont les 3 régles d or a respecter pour bien débuter une partie ?

12-Vous avez encore votre dame sur 1 échiquier. Pouvez-vous néanmoins promouvoir un pion en une
deuxieme dame ?
13-Quels pions devraient étre avancés au début de partie ?

14-Ou un Roi et une Dame peuvent ils mater sans 1 aide d aucune autre piéces ?

15-Si ont dit << Trait aux blancs>> ¢ est a qui de jouer ?



