
Régler les pendules DGT 2010

Régler la pendule DGT 2010 en cadence Fischer pour un match de Nationale.

Cadence : 1h30 pour 40 coups puis 30 mn avec un ajout de 30s par coup pour toute la partie. 

1 période

1. Programmer 1 heure, 30 minutes, 00 seconde sur l’écran de gauche. Valider chaque opération. 
2. Programmer 1 heure, 30 minutes, 00 seconde sur l’écran de droite. Valider chaque opération. 
3. Programmer 0 minute, 30 secondes sur l’écran de droite (c’est l’incrément, valable toute la partie).
Valider chaque opération. Sur l’écran de gauche apparaît le chiffre 1 
4. Valider pour programmer 40 coups sur l’écran de droite (il est également possible de laisser à 0).
Validez chaque opération. 

Sur l’écran de gauche apparaît le chiffre 2 (pour la 2ème période). 

2ème période

5. Programmer 0 heure 30 minutes 00 seconde sur l’écran de droite. Valider chaque opération. 
6. Programmer 00 coup sur l’écran de droite. Valider chaque opération. 
7.  Continuer  la  programmation  jusqu’à  la  validation  finale  en  laissant  les  chiffres  à  0  pour  les
périodes suivantes (3 et 4). 

L’affichage du symbole START indique que la pendule est programmée, prête à l’emploi. 

Vous pouvez également télécharger le mode d'emploi de cette pendule.

http://www.e-s-s-e.com/documents/divers/reglage_pendule/manuel_DGT2010.pdf
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